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1 通用标注需求模板 

在创建标注任务时需上传需求描述文档，用于指导人工标注和人工质检。需求文档需详

细描述标注要求，减少后期因标注员理解偏差造成的工作失误，降低标注员和用户的沟通成

本，提高标注员和用户的工作效率。 

 

 

使用场景 [比如训练大语言模型，自动驾驶 ADAS... ] 

标注类型 [比如拉框、多边形、点云... ] 

数据描述 [ 此处需要写明要标注什么数据，数据格式 ] 

待标注目标 [ 此处需要写明需要标注什么 ] 

数据规模 [ 此处需要写明待标图片的张数/视频的段数 ] 

通用标注

要求 
标注范围 

1. 标注距离（例如：120米半径的范围圈，障碍物点全部在范围圈外不

标注） 

2. 需要如何标注（3D拉框、标点、多边形等方式） 

3. 待标目标是哪些：车辆、行人、机动车、非机动车、交通标志等； 

4. 待标目标的点数要求：例如少于 5点不标； 

5. 待标目标的尺寸要求，如行人的高度限制在 1.5-1.8米 

6. 被截断目标是否需要标注（截断到何种程度不需要标注） 

7. 被遮挡目标是否需要标注（被遮挡多少不需要标注） 

8. 2D图是否需要标注； 

9. 是否标注模糊 2D图像 

10. 是否标注目标影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

11. 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的目标

（带图说明） 

12. 其他要求 



标注规则及示例 

1. 正样例（需要标注情形的示例....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明 

2. 数据模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者

其他） 

3. 对标注顺序、目标大小是否有要求 

4. 待标物是否支持使用复制上一页功能 

5. 标注距离描述 

6. 倾斜地面怎么标 

7. 被遮挡是否需要人工补全 

8. 目标点云不全，是否需要脑补人工补全 

9. 是否需要标注 trackID，trackID的特殊情况怎么处理 

10. 标注精细度（是否严格要求外切框标注，带图说明） 

11. 其他要求 

无效说明 

1. 无效框规则及示例 

2. 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

3. 有效框和无效框的区分 

4. 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说

明、是否可以做大的无效框处理）  

5. 被遮挡目标标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补

标注（带图说明） 

 

 

2 场景化标注需求模板 

不同的标注场景需求模板、需填写内容项基本一致，但具体内容存在部分差

异，比如标注范围、标注规则及示例、无效说明，差异点会需在标注需求中进行

阐述。 

以下仅仅是总结出来的不同标注场景的注意要点，供编写参考。 

2.1 3D 点云 

标注范围 

• 标注距离（例如：120米半径的范围圈，障碍物点全部在范围圈外不标

注） 

• 需要如何标注（3D拉框、标点、多边形等方式） 

• 待标目标是哪些：车辆、行人、机动车、非机动车、交通标志等； 

• 待标目标的点数要求：例如少于 5点不标； 

• 待标目标的尺寸要求，如行人的高度限制在 1.5-1.8米； 

• 被截断目标是否需要标注（截断到何种程度不需要标注） 



• 被遮挡目标是否需要标注（被遮挡多少不需要标注） 

• 2D图是否需要标注； 

• 是否标注模糊 2D图像 

• 是否标注目标影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的目标。

（带图说明） 

• 其他要求。 

2.2 斑马线 

标注范围 

• 需要标注的斑马线范围（近处斑马线，图中所有斑马线） 

• 需要如何标注（拉框、多边形等方式，多边形方式对多边形顶点个数是

不是有要求） 

• 被截断斑马线是否需要标注（截断到何种程度不需要标注） 

• 被遮挡斑马线是否需要标注（被遮挡多少不需要标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注斑马线影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的斑马线。

（带图说明） 

• 其他要求。 

2.3 车道线 

标注范围 

• 需要标注的车道线范围（近处车道线，图中所有车道线） 

• 需要如何标注（标线、拉框、多边形、分割、多区域分割等方式，多边

形方式对多边形顶点个数是不是有要求） 

• 被截断车道线是否需要标注（截断到何种程度不需要标注） 

• 被遮挡车道线是否需要标注（被遮挡多少不需要标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注车道线影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的车道线

（带图说明） 

• 其他要求。 

2.4 车辆分割 

标注范围 



• 需要标注的车辆类型（机动车、非机动车）； 

• 是否标注广告中出现车辆（电视、广告墙、大海报）； 

• 是否标注模型车辆（玩具车、小型仿真模型）； 

• 需要标注的车辆范围（车辆占图片比例过大或过小）； 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注）； 

• 车辆遮挡是否标注（遮挡为多少时需要标注）； 

• 是否标注被物体反射的车辆影像。（玻璃幕墙或其他物体反射）； 

• 其他要求（如车辆朝向、车辆位置等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车辆各个角度、特殊车辆....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 图片待标物是否需要支持使用复制上一页结果的功能； 

• 需要（或不需要）标注的车辆类型，举例说明； 

• 特殊机动车辆的标注方法：被托运车辆，盖车衣车辆，长臂塔吊工程车

等（带图说明）； 

• 车顶天线、后视灯等车辆配件，车辆装饰，以及车载货物的标注方法

（给出图例说明）； 

• 车辆分割边缘精细度（是否严格要求贴合），这一点对标注效率影响较

大，需要给出图例说明 

• 被遮挡车辆如何标注（被遮挡到何种程度需要标注，是否需要脑补出被

遮挡部位）； 

• 车辆边缘模糊时的标注方式（模糊到什么程度不需要标注，需要标注的

情况，要对边缘精细程度要求作出说明）； 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 虚拟车如何标注：如卡丁车，玩具车，影像里的车辆等。 

2.5 车辆关键点 

标注范围 

• 需要标注的车辆类型（机动车、非机动车） 

• 是否标注广告中出现车辆（电视、广告墙、大海报） 

• 是否标注模型车辆（玩具车、小型仿真模型） 

• 需要标注车辆范围（车辆占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 车辆截断是否标注（截断到何种程度无需标注） 

• 车辆遮挡是否标注（遮挡到何种程度无需标注） 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形是否需要标注 

• 是否标注被物体反射的车辆影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 



• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的车辆。

（带图说明） 

• 其他要求（如车辆朝向、车辆位置等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车辆各个角度、特殊车辆....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 对关键点顺序、关键点个数、关键点的大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 特殊机动车辆的标注方法：被托运车辆，盖车衣车辆，长臂塔吊工程车

等（带图说明）； 

• 图片边界描述； 

• 关键点位置精度（关键点位置的确认技巧，位置误差范围，有效关键点

和无效关键点的位置精度要求是否相同）。 

无效关键点说明 

• 无效关键点规则及示例； 

• 无效关键点标注标准（是否和有效关键点同样要求）； 

• 有效关键点和无效关键点的区分。 

2.6 车辆检测 

标注范围 

• 需要标注的车辆类型（机动车、非机动车） 

• 是否标注广告中出现车辆（电视、广告墙、大海报） 

• 是否标注模型车辆（玩具车、小型仿真模型） 

• 需要标注车辆范围（车辆占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的车辆影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如车辆朝向、车辆位置等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车辆各个角度、特殊车辆....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 



• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 机动车和非机动车的区别，举例说明； 

• 图片中的车辆较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的车辆（带图说

明）； 

• 特殊机动车辆的标注方法：被托运车辆，盖车衣车辆，长臂塔吊工程车

等（带图说明）； 

• 图片边界描述； 

• 框体与车辆契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 车辆被图片边缘截断如何标注 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 车辆被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 虚拟车如何标注：如卡丁车； 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的车辆是否标为有效框。 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的车辆。

（带图说明） 

2.7 车辆属性 

标注范围 

• 需要标注的车辆属性（车辆数量、车辆类型、车辆颜色、车窗数量等） 

• 是否标注虚拟车辆（海报中车辆、卡丁车、影像中的车辆等） 

• 在图片确认标注对象（是否只关注主体车辆、怎么判断主体车辆、非主

体车辆如何处理） 

• 拼接的车辆图片是否有一个属性（若与其它不一致如何选择） 

• 需要（或不需要）标注的车辆类型（不需要标注车辆类型怎么处理） 

• 图片异常（损坏、颠倒、不包含车辆等如何标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊比例多少判断为不确定，比例多少为无效） 

• 车辆数量（什么样的车辆正常计数，什么样的车不需要计数，有没有计

数范围，各个计数的情况需要给出图例） 

• 车辆类型（各个类型需要给出图例，相近类型需要给出区分技巧） 

• 车辆颜色（对各个颜色给出图例，光线较亮或者较暗时应该如何判断，

颜色难以判断如何处理，车身包含多种颜色如何标注，装饰车辆如何标

注） 

• 车窗数量（需要计数的车窗示例，车窗因为角度问题看不清如何标注，

不同类型车辆车窗的计数方式） 

标注规则及示例 

• 每一个类别的车辆属性举例说明 

• 判断每一类车辆属性的规则和要求（详细说明） 

特殊情况说明（建议给出较多的样例，并加以说明。） 



• 请考虑各种可能出现的（极端）情况。说明越详尽，则标注结果越准

确、标注效率越高。 

• 图中出现第二个辆车的时候，什么程度和情况算不确定。 

• 图中主体车辆被截断什么程度算不确定。 

• 因为光线原因是否正常判断？什么情况可以不确定？ 

2.8 车牌仿射拉框 

标注范围 

• 车牌仿射拉框只能基于车牌多边形（四个顶点）进行标注。 

标注规则及示例 

• 正样例（特殊车牌....）和负样例（误标、漏标、错标....）带图说

明； 

• 车牌被图片边缘截断如何标注； 

• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 框体与车牌契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 车牌被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的车牌是否标为有效框； 

2.9 车牌关键点 

标注范围 

• 需要标注的车牌类型（机动车车牌、非机动车车牌等） 

• 是否标注广告中出现车牌（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注车牌范围（是否只标注主体车辆的车牌、同一辆车上的多个车

牌是否都需要标注等） 

• 图片异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的车牌影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如车牌朝向、车牌位置、车牌行数、车牌颜色、车牌内容

等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车牌各个角度、特殊车牌....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 



• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 对标点顺序、标点个数是否有要求； 

• 点位准确程度（需要给出点的误差范围，最好能以图例给出）； 

• 车牌被图片边缘截断（待标点在图外）如何标注； 

• 待标点被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的车牌（带

图说明）； 

• 其他要求（单行车牌和双行车牌标注要求是否相同、关联标注步骤对标

点步骤的影响等）。 

无效点说明 

• 无效点规则及示例； 

• 无效点标注标准（是否和有效点同样要求）； 

• 有效点和无效点的区分。 

2.10 车牌拉框 

标注范围 

• 需要标注的车牌类型（机动车车牌、非机动车车牌等） 

• 是否标注广告中出现车牌（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注车牌范围（是否只标注主体车辆的车牌、同一辆车上的多个车

牌是否都需要标注等） 

• 图片异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的车牌影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如车牌朝向、车牌位置、车牌行数、车牌颜色、车牌内容

等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车牌各个角度、特殊车牌....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 车牌被图片边缘截断如何标注； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 框体与车牌契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 车牌被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的车牌是否标为有效框； 



• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的车牌（带

图说明）； 

• 其他要求（关联标注步骤等）。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡车牌标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补全

部车牌（带图说明） 

2.11 车牌内容 

标注范围 

• 需要标注的车牌类型（机动车车牌、非机动车车牌等） 

• 是否标注广告中出现车牌（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注车牌范围（是否只标注主体车辆的车牌、同一辆车上的多个车

牌如何标注等） 

• 图片异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的车牌影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如车牌朝向、车牌位置、车牌行数、车牌颜色、车牌内容、

车牌清晰度等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（车牌各个角度、特殊车牌....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 车牌被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 车牌被图片边缘截断如何标注； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 双行车牌的标注方法（换行的标注方式）； 

• 同一车牌中部分字不可辨识、部分字清晰可见如何标注； 

• 英文大小写如何标注； 

• 车牌中的字符如何标注； 

• 字体中间的空格是否保留； 

• 其他要求（关联标注步骤对该步骤的要求等）。 



2.12 车牌属性 

标注范围 

• 需要标注的车牌属性（车牌数量、车牌类型、车牌颜色、车窗数量等） 

• 是否标注虚拟车牌（海报中车牌、卡丁车、影像中的车牌等） 

• 在图片确认标注对象（是否只关注主体车牌、怎么判断主体车牌、非主

体车牌如何处理） 

• 拼接的车牌图片是否有一个属性（若与其它不一致如何选择） 

• 需要（或不需要）标注的车牌类型（不需要标注车牌类型怎么处理） 

• 图片异常（损坏、颠倒、不包含车牌等如何标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊比例多少判断为不确定，比例多少为无效） 

• 车牌数量（什么样的车牌正常计数，什么样的车牌不需要计数，有没有

计数范围，各个计数的情况需要给出图例） 

• 车牌清晰度（各种模糊程度需要给出图例，各模糊程度需要给出明确界

限） 

• 单行、双行属性（需要给出图例） 

• 车牌遮挡属性（各遮挡程度给出图例） 

• 车牌类型（各个类型需要给出图例，相近类型需要给出区分技巧） 

• 车牌颜色（对各个颜色给出图例，光线较亮或者较暗时应该如何判断，

颜色难以判断如何处理） 

标注规则及示例 

• 每一个类别的车牌属性举例说明 

• 判断每一类车牌属性的规则和要求（详细说明） 

2.13 动物关键点 

标注范围 

• 需要标注的动物类型（猫、狗等） 

• 是否标注广告中出现动物（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注动物范围 

• 图片异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的动物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

标注规则及示例 

• 正样例（动物各个角度、特殊动物....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 



• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 对标点顺序、标点个数是否有要求； 

• 点位准确程度（需要给出点的误差范围，最好能以图例给出）； 

• 动物被图片边缘截断（待标点在图外）如何标注； 

• 待标点被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的动物（带

图说明）。 

无效点说明 

• 无效点规则及示例； 

• 无效点标注标准（是否和有效点同样要求）； 

• 有效点和无效点的区分。 

2.14 动物检测+属性 

标注范围 

• 需要标注动物范围（动物占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否动物类别（如猫，狗等） 

• 标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉动物框的最多个数....） 

• 图片中的动物较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的动物（带图说

明） 

• 正样例（动物各个角度、特殊动物....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明 

• 图片边界描述 

• 框体与动物契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 动物被图片边缘截断如何标注 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法 

• 动物被物体遮挡（到何种程度）标注方法 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的动物是否标为有效框。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  



• 被遮挡动物标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补动

物（带图说明） 

2.15 非机动车 

标注范围 

• 是否标注广告中出现非机动车（电视、广告墙、大海报） 

• 是否标注模型非机动车（玩具车、小型仿真模型） 

• 需要标注非机动车范围（非机动车占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的非机动车影像。 

• 是否非机动车类别（自行车，电瓶车等） 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉非机动车框的最多个数....） 

• 图片中的非机动车较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的非机动车

（带图说明） 

• 正样例（非机动车各个角度、特殊非机动车....）和负样例（误标、漏

标、错标....）带图说明 

• 图片边界描述 

• 框体与非机动车契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 非机动车被图片边缘截断如何标注 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法 

• 非机动车被物体遮挡（到何种程度）标注方法 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的非机动车是否标为有效框。 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的非机动

车。（带图说明） 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡非机动车标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑

补非机动车（带图说明） 

2.16 骑行人 

标注范围 



• 是否标注广告中出现的骑行人（海报、广告....） 

• 需要标注骑行行人范围（行人占图片比例过大或过小） 

• 需要标注骑行行人范围（行人身高、男女、服装....） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的骑行人影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉框最多数、需标注类型、骑行人判断规

则....） 

• 正样例（骑行人各个角度、各姿态......）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明 

• 图片中的人物较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的人物（带图说

明） 

• 图片边界描述 

• 框体与行人契合程度（是否严格要求外切标注） 

• 待标目标被图片边缘截断如何标注 

• 待标目标被物体遮挡（到何种程度）标注方法 

• 图片扭曲变形、横放倒置等情况标注方法 

• 在车辆中出现且较为清晰的人物标注方法，骑行人物或驾驶非机动车人

物的标注方法。 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的人物是否标注为有效框。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡非机动车标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑

补非机动车（带图说明） 

2.17 人脸拉框+5 点 

标注范围 

第一步 人脸拉框： 

• 是否标注非真人脸（卡通、3D模型、雕塑….） 

• 是否标注海报人脸 

• 是否标注广告人脸（牙膏盒、洗发水瓶….） 

• 需要处理的脸的范围（比如大于 30*30的 Face是否处理） 

• 是否标注侧脸（大角度侧脸如何标注 



• 人脸模糊变形是否标注（模糊到什么程度不标注） 

• 是否标注被物体反射的人脸影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 动物脸例如 ： 功夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 手绘 油画 漫画等人脸是否标注 

第二步 标注人脸 5点：基于第一步人脸拉框标注 

• 对于什么样的人脸框可标 5点（是否仅对于标注有效框的人脸标注 5

点） 

• 5点标注示意图 

• 点位顺序要求（如 0-4，1-5） 

标注规则及示例 

第一步 人脸拉框： 

• 标注规则和要求（每张图片中拉人脸框的最多个数….） 

• 正样例（正脸、侧脸….）和负样例说明（需使用实际将要标注的图作为

示例，不可随便用网络图进行说明，要保证数据场景内容一致） 

• 图片边界描述 

• 框体和人脸之间是否允许存在间隙，给出示例图片 

• 人脸被遮挡（被物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如何标

注 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 人脸出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

• 拉框的基本标准（例如以鼻尖为中心，人脸覆盖 21个关键点，上到眉

毛，画正方形等） 

• 任意姿态下人脸像素大于多少都需要标注有效 

• 人脸被遮挡或截断到什么比例标注有效，有效框是否需要脑补 

• 人脸头部旋转略大于 90度是否标注有效 

• 图像中，带有照片、海报、衣物上的真人脸， 是否标注有效框 

• 面具，京剧等脸谱是否标注有效框 

• 真人蜡像是否标注有效框 

第二步：人脸标注 5点 

• 大角度人脸 5点标注示意图（看不见的点是否脑补） 

• 侧脸，另一侧点位被遮挡或者被其它物品遮挡是否需要标注无效点位 

• 模糊人脸 5点标注示意图（最低模糊程度示例） 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样严格....） 



• 有效框和无效框的区分 

• 细节说明（无效框大小说明、什么时候拉大的无效框….） ？ 

• 人脸被遮挡或截断到什么比例标注无效 

• 人脸模糊到什么程度标注标注无效 

• 雕塑 / 模型 /动画 等出现的人物脸， 是否标注无效框 

• 任意姿态下人脸像素小于多少需要标注无效框或不需要标注 

2.18 视频目标检测 

标注范围 

• 需要标注的目标样例 

• 是否标注广告中出现目标（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注目标范围（是否只标注主体目标、同一帧多个目标是否都需要

标注等） 

• 数据异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的目标影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如目标朝向、目标位置、目标行数、目标颜色、目标内容

等）。 

标注规则及示例 

• 正样例（目标各个角度、特殊目标....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 视频模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标，或者其他）； 

• 目标被边缘截断如何标注； 

• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 框体与目标契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 目标被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 视频中像素符合要求，但是模糊程度较高的目标是否标为有效框； 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的目标（带

图说明）； 

• 其他要求（关联标注步骤等）。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  



• 被遮挡目标标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补全

部目标（带图说明） 

2.19 视频目标追踪 

标注范围 

• 需要标注的目标样例 

• 是否标注广告中出现目标（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注目标范围（是否只标注主体目标、同一帧多个目标是否都需要

标注等） 

• 数据异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的目标影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如目标朝向、目标位置、目标行数、目标颜色、目标内容

等）。 

标注规则及示例 

• 追踪目标的方式（track ID或其他方式）； 

• 同一目标多次间歇在视频中出现的处理方式（track ID是否要保持一

致）； 

• 正样例（目标各个角度、特殊目标....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 视频模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标，或者其他）； 

• 目标被边缘截断如何标注； 

• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 框体与目标契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 目标被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 视频中像素符合要求，但是模糊程度较高的目标是否标为有效框； 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的目标（带

图说明）； 

• 其他要求（关联标注步骤等）。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  



• 被遮挡目标标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补全

部目标（带图说明） 

2.20 视频起止帧及属性 

标注范围 

• 需要标注的目标样例 

• 是否标注广告中出现目标（电视、广告墙、大海报） 

• 需要标注目标范围（是否只标注主体目标、同一帧多个目标是否都需要

标注等） 

• 数据异常（损坏、颜色异常是否正常标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的目标影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求（如目标朝向、目标位置、目标行数、目标颜色、目标内容

等）。 

标注规则及示例 

• 起始帧和终止帧的判断标准； 

• 同一目标多次间歇在视频中出现的处理方式（track ID是否要保持一

致）； 

• 同一个目标是否会涉及到多次起止帧标注（如果是，是否需要进行特殊

处理）； 

• 起始帧和终止帧在结果中的区分方式（通过帧号区分，或者通过分别赋

予的属性区分）； 

• 正样例（目标各个角度、特殊目标....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 视频模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标，或者其他）； 

• 目标被边缘截断如何标注； 

• 对拉框顺序、框个数、框的大小是否有要求； 

• 待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 框体与目标契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法； 

• 目标被物体遮挡（到何种程度）标注方法； 

• 视频中像素符合要求，但是模糊程度较高的目标是否标为有效框； 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的目标（带

图说明）； 

• 其他要求（关联标注步骤等）。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 



• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡目标标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补全

部目标（带图说明） 

2.21 视频特定目标属性 

标注范围 

• 需要标注的目标属性（目标数量、目标类型、目标颜色等） 

• 是否标注虚拟目标（海报中目标、影像中的目标等） 

• 在视频确认标注对象（是否只关注主体目标、怎么判断主体目标、非主

体目标如何处理） 

• 需要（或不需要）标注的目标类型（不需要标注目标类型怎么处理） 

• 视频异常（损坏、颠倒、不包含目标等如何标注） 

• 画面模糊是否标注（模糊比例多少判断为不确定，比例多少为无效） 

• 目标数量（什么样的目标正常计数，什么样的车不需要计数，有没有计

数范围，各个计数的情况需要给出图例） 

• 目标类型（各个类型需要给出图例，相近类型需要给出区分技巧） 

• 目标颜色（对各个颜色给出图例，光线较亮或者较暗时应该如何判断，

颜色难以判断如何处理，包含多种颜色如何标注，被装饰的目标如何标

注） 

标注规则及示例 

• 每一个类别的目标属性举例说明 

• 是否需要标注目标的位置信息（如果需要，如何标注） 

• 判断每一类目标属性的规则和要求（详细说明） 

2.22 手势 

标注范围 

• 是否标注非真手（卡通、3D模型、雕塑….）？ 

• 是否标注广告、海报上手势？ 

• 需要处理手势的范围 

• 手势姿势不正确或不标准是否做标注 

• 图片模糊变形是否标注？ 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉手势框的最多个数….） 



• 正样例（各个角度、姿势….）和负样例（误标、错标、漏标....）说明 

• 图片边界描述 

• 框体和手势之间是否允许存在间隙，给出示例图片 

• 手势显示不完全（被物体遮挡、图片边缘处截断）如何标注（可以给出

遮挡标注比例） 

• 如图片有曝光严重或太黑看不清楚的情况，需举例并说明 

• 手势倾斜或倒置需明确说明 

• 图片出现横向倒置或扭曲需明确说明 

• 拉框标注过程中若遇到拍摄者指甲过长，衣袖把手掌遮挡，手势偏转角

度过大，手指上有戒指或者手腕带手表等一些特殊案例，请在标注需求

文档中做明确说明 

2.23 停止线 

标注范围 

• 需要标注的停止线范围（当前车道停止线，图中所有停止线） 

• 需要如何标注（拉框、多边形等方式，多边形方式对多边形顶点个数是

不是有要求） 

• 被截断停止线是否需要标注（如何标注） 

• 被遮挡停止线是否需要标注（被遮挡多少不需要标注，被遮挡部分是否

需要脑补） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注停止线影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求。 

标注规则及示例 

• 正样例（需要标注情形的示例....）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明； 

• 图片模糊或者损坏时的处理方式（跳过不标、标注为无效图片，或者其

他）； 

• 标注过程中是否能旋转图片； 

• 对标注顺序、像素大小是否有要求； 

• 图片待标物是否支持使用复制上一页功能； 

• 图片边界描述； 

• 标注精细度（是否严格要求外切框标注，带图说明） 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的停止线是否标为有效。 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处车窗可以较清晰看见的停止线。

（带图说明） 

无效框（多边形）说明 

• 无效框规则及示例 



• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡停止线标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补

停止线全身（带图说明） 

2.24 服装属性 

标注范围 

• 需要标注的服装属性（上衣类型…裤子类型…帽子类型…） 

• 需要标注行人范围（行人占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的人物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

标注规则及示例 

• 正样例和负样例（带图说明） 

• 图片中的人物较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的人物（带图说

明） 

• 图片发生扭曲变形时的标注方法 

• 图片边界描述 

• 被标注属性被物体遮挡（到何种程度）标注方法 

• 图片扭曲变形、横放倒置等情况标注方法 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的人物是否标注属性。 

2.25 OCR 

标注范围 

• 图片上的文字信息（打印，手写需说明）。是否只标注看得清的文字，

给出标注的最低模糊标准。 

• 出现细密的文字是否在标注范围。（给出图示） 

标注规则及示例 

一、筛选 

• 字都是反的模糊的图片是否废弃 

• 撕裂的图片（废弃/部分废弃请给出比例） 

• 遮挡或者截断一部分如何处理（不影响字体的都要或只要截断就废弃） 



• 图片中间有断裂，不影响标注的，是否保留。 

• 空间扭曲的图片是否废弃 

• 图片倾斜，倾斜角度多少废弃（倾斜会影响拉框角度） 

• 手写字体如何处理（废弃或部分废弃请给出比例） 

• 镜像图片是否保留（镜子反射图片及手机拍摄字为反的图片） 

二、对文字拉框 

• 是否按照阅读顺序进行拉框 

• 模糊的字体是否拉框，给出标注的最低模糊程度图示。 

• 一段文字中个别字体模糊： 是整行文字跳过，还是正常拉框，还是把模

糊字体跳过清晰部分正常拉框，请给出图示。 

• 字体倾斜过大：分几段拉框 or整行拉框 or整行废弃? 

• 被截断的字体：正常拉框 or把截断的跳过只拉完整部分 or整行跳过? 

• 竖排文字处理（是否每个字单独拉框，还是拉一个大框） 

• 字体重叠是否拉框 

• 方向不相同的字体是否分开拉框 

• 标点符号是否正常拉框 

• 二维码条形码等是否拉框 

• 手写字体是否拉框 

• 对折的图片是否拉框 

• 镜像反光的文字是否拉框 

三、文字标注 

• 是否只标注打印字体或者手写字体 

• 若一行字中部分字体模糊：整行跳过还是只标注清晰字体 

• 若一行字中部分字体遮挡或者截断：整行跳过还是标注完整字体 

• 若图片中存在姓名+符号，如 “刘星：”是否文字与符号一起标注，还

是分开拉框，还是只框文字不框符号，请进行说明。 

• 由于打印的问题导致字体重叠的，是否正常标注 

• 字体中间的空格是否保留 

• 英文字母的大小写如何标注，是否区分大小写。 

• 汉字中的简体繁体如何标注，遇到繁体字如何标注。 

• 繁体字和香港台湾的字体有区别，遇到打不出的台湾香港字体，如何处

理？ 

• 字体中的符号，如：半角还是全角（随机还是选择特殊符号添加？） 数

字和中文是否分全角半角，请进行说明。 

• 手写字体标注遇到文字被涂掉的，是否有特殊字符用于表示，如有给出

这个特殊字符。 

2.26 不规则物体检测 

标注范围 



• 是否标注图片中的所有物体 

• 是否标注海报、照片、衣物、电视广告、镜子中、手绘、油画、漫画中

的物体 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求 

• 正样例和负样例说明 

• 图片边界描述 

• 物体被遮挡（自身遮挡、被其他物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程

度标注及如何标注（标注有效还是无效，是否需要脑补） 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 物体出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样严格....） 

• 有效框和无效框的区分 

• 雕塑 / 模型 /动画 等出现的物体， 是否标注无效框 

2.27 不规则物体属性 

标注范围 

• 是否标注图片中的所有物体 

• 是否标注海报、照片、衣物、电视广告、镜子中、手绘、油画、漫画中

的物体 

标注规则及示例 

• 标注属性定义及示例 

• 不确定属性定义及示例 

• 跳过不标注情况说明，并给出样例 

• 物体出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

2.28 平面检测 

标注范围 

• 平面定义 



• 是否标注图片中的所有平面 

• 是否标注海报、照片、衣物、电视广告、镜子中、手绘、油画、漫画中

的平面 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求 

• 正样例和负样例说明 

• 图片边界描述 

• 平面被遮挡（被其他物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如

何标注（标注有效还是无效，是否需要脑补） 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样严格....） 

• 有效框和无效框的区分 

• 雕塑 / 模型 /动画 等出现的物体， 是否标注无效框 

2.29 平面属性 

标注范围 

• 平面定义 

• 是否标注图片中的所有平面 

• 是否标注海报、照片、衣物、电视广告、镜子中、手绘、油画、漫画中

的平面 

标注规则及示例 

• 平面属性定义及示例 

• 不确定属性定义及示例 

• 跳过不标注情况说明，并给出样例 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

2.30 人脸关键点 

标注范围 

• 是否标注非真人脸（卡通、3D模型、雕塑….） 



• 是否对海报、照片、衣物上的真人脸标注点 

• 是否标注广告人脸（牙膏盒、洗发水瓶….） 

• 需要处理的脸的范围（比如小于 30*30的 Face是否处理） 

• 人脸模糊变形是否标注 

• 是否标注被物体反射的人脸影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 动物脸例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 手绘 油画 漫画等人脸是否标注 

• 是否对面具，京剧等脸谱标注 

标注规则及示例 

• 有效点定义及示例 

• 是否存在一张图中多个人脸的数据？是否都需要标注？是否区分目标人

脸？ 

• 人脸被遮挡（被物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如何标

注，是否需要脑补 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 人脸出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

• 任意姿态下人脸像素大于多少都需要标注嘛？ 

• 侧脸头部旋转角度最大到什么程度需要标注 

无效点说明 

• 无效点定义及示例 

• 有效点和无效点的区分 

2.31 人脸检测 

标注范围 

• 是否标注非真人脸（卡通、3D模型、雕塑….） 

• 是否标注海报人脸 

• 是否标注广告人脸（牙膏盒、洗发水瓶….） 

• 需要处理的脸的范围（比如大于 30*30的 Face是否处理） 

• 是否标注侧脸 

• 人脸模糊变形是否标注 

• 是否标注被物体反射的人脸影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 动物脸例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 手绘 油画 漫画等人脸是否标注 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉人脸框的最多个数….） 



• 正样例（正脸、侧脸….）和负样例说明 

• 图片边界描述 

• 框体和人脸之间是否允许存在间隙，给出示例图片 

• 人脸被遮挡（被物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如何标

注 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 人脸出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

• 拉框的基本标准（例如以鼻尖为中心，人脸覆盖 21个关键点，上到眉

毛，画正方形等） 

• 任意姿态下人脸像素大于多少都需要标注有效 

• 人脸被遮挡或截断到什么比例标注有效，有效框是否需要脑补 

• 人脸头部旋转略大于 90度是否标注有效 

• 图像中，带有照片、海报、衣物上的真人脸， 是否标注有效框 

• 面具，京剧等脸谱是否标注有效框 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样严格....） 

• 有效框和无效框的区分 

• 细节说明（无效框大小说明、什么时候拉大的无效框….） ？ 

• 人脸被遮挡或截断到什么比例标注无效 

• 人脸模糊到什么程度标注标注无效 

• 雕塑 / 模型 /动画 等出现的人物脸， 是否标注无效框 

• 任意姿态下人脸像素小于多少需要标注无效框或不需要标注 

2.32 人脸属性 

标注范围 

• 是否标注非真人脸（卡通、3D模型、雕塑….） 

• 是否对海报、照片、衣物上的真人脸标注属性 

• 是否标注广告人脸（牙膏盒、洗发水瓶….） 

• 需要处理的脸的范围（比如小于 30*30的 Face是否处理） 

• 画面人脸模糊变形是否标注 

• 是否标注被物体反射的人脸影像（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 动物脸例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 手绘 油画 漫画等人脸是否标注 

• 是否对面具，京剧等脸谱标注 

标注规则及示例 

• 标注属性定义及示例 



• 不确定属性定义及示例 

• 跳过不标注情况说明，并给出样例 

2.33 人体关键点 

标注范围 

• 是否标注非真人（手绘、油画、漫画、卡通、3D模型、雕塑、石雕、机

器人、橱窗模特....） 

• 是否标注广告中出现的人（海报、广告、照片、衣物....） 

• 动物人体例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 需要标注人体范围（人体占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的人物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

标注规则及示例 

• 有效点定义及示例 

• 是否存在一张图中多个人体的数据？是否都需要标注？是否区分目标人

体？ 

• 人体被遮挡（被物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如何标

注，是否需要脑补 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 人体出现倾斜或倒置如何处理 

• 坐在街边的人物，摊位旁站立的人物，在街边小吃坐着的人物。推自行

车，摩托车，婴儿车，轮椅，购物车，垃圾桶或人力板车等的人物是否

标注 

• 踩着平衡车，滑板车或旱冰鞋等的人物。室内或住宅楼，公寓楼等中出

现的人物。人物出现蹬车动作时是否标注 

• 携带背包.拎包.箱包等物品时的人体标注方法。人体穿着比较宽大时的

标注方法（如穿婚纱等） 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

• 任意姿态下人体像素大于多少都需要标注嘛？ 

• 侧身旋转角度最大到什么程度需要标注 

无效点说明 

• 无效点定义及示例 

• 有效点和无效点的区分 

2.34 人体检测 

标注范围 



• 是否标注非真人（手绘、油画、漫画、卡通、3D模型、雕塑、石雕、机

器人、橱窗模特....） 

• 是否标注广告中出现的人（海报、广告、照片、衣物....） 

• 动物人体例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 需要标注人体范围（人体占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的人物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（人体框是否严格要求外切标注） 

• 正样例（人体各个角度、各姿态......）和负样例（误标、漏标、错

标....）带图说明 

• 图片中的任意姿势人物是否都要标注，人群如何标注 

• 人体被图片边缘截断如何标注 

• 人体被物体遮挡（到何种程度，按百分比计算）标注方法并给出正负样

例 

• 图片扭曲变形、横放倒置等情况标注方法 

• 坐在街边的人物，摊位旁站立的人物，在街边小吃坐着的人物。推自行

车，摩托车，婴儿车，轮椅，购物车，垃圾桶或人力板车等的人物是否

标注 

• 踩着平衡车，滑板车或旱冰鞋等的人物。室内或住宅楼，公寓楼等中出

现的人物。人物出现蹬车动作时是否标注 

• 携带背包.拎包.箱包等物品时的人体标注方法。人体穿着比较宽大时的

标注方法（如穿婚纱等） 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的人物是否标注为有效框。 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样标注要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个人体无效同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

何种情况下拉大的无效框….）  

• 被遮挡人体在标注无效框时，是否标出露出部分或需要脑补人体全身

（带图说明） 

2.35 人体轮廓线 

标注范围 

• 是否标注非真人（手绘、油画、漫画、卡通、3D模型、雕塑、石雕、机

器人、橱窗模特....） 

• 是否标注广告中出现的人（海报、广告、照片、衣物....） 



• 动物人体例如 ： 工夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 需要标注人体范围（人体占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的人物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

• 其他要求。 

标注规则及示例 

• 数据为单张多人体还是单张单人体？多人体的情况是否都需要标注？是

否区分目标人体？ 

• 各条轮廓线定义及示例图 

• 人体被遮挡（被物体遮挡、被自身遮挡、图片边缘处截断）到何种程度

标注及如何标注，是否需要脑补 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 人体出现倾斜或倒置如何处理 

• 坐在街边的人物，摊位旁站立的人物，在街边小吃坐着的人物。推自行

车，摩托车，婴儿车，轮椅，购物车，垃圾桶或人力板车等的人物是否

标注 

• 踩着平衡车，滑板车或旱冰鞋等的人物。室内或住宅楼，公寓楼等中出

现的人物。人物出现蹬车动作时是否标注 

• 携带背包.拎包.箱包等物品时的人体标注方法。人体穿着比较宽大时的

标注方法（如穿婚纱等） 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

• 任意姿态下人体像素大于多少都需要标注嘛？ 

• 侧身旋转角度最大到什么程度需要标注 

2.36 人体属性 

标注范围 

• 是否标注非真人（卡通、3D模型、雕塑、石雕、机器人、橱窗模

特....） 

• 是否标注广告中出现的人（海报、广告、照片、衣物....） 

• 手绘 油画 漫画等人物是否标注 

• 动物人体例如 ： 功夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 需要标注人体范围（行人占图片比例过大或过小） 

• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的人物影像。（玻璃幕墙或其他物体反射） 

标注规则及示例 

• 标注属性定义及示例（明确每一个属性定义，分别给出正负样例） 

• 不确定属性定义及示例 

• 跳过不标注情况说明，并给出样例 



2.37 人像分割 

标注范围 

• 是否标注非真人（卡通、3D模型、雕像、人形玩偶….） 

• 是否对电视、海报、照片、衣物上的真人标注 

• 是否标注广告人（牙膏盒、洗发水瓶….） 

• 动物脸例如 ： 功夫熊猫，非正常人类例如僵尸等是否标注 

• 手绘 油画 漫画等人物是否标注 

• 需要处理的脸的范围（比如小于 30*30的 Face是否处理） 

• 人像模糊变形是否标注 

• 是否标注被物体反射的真人影像（玻璃幕墙或其他物体反射）] 

标注规则及示例 

• 运动中的模糊人像是否需要脑补标注 

• 背景人物特别小的人是否需要标注 

• 人像拿的比较大的包和比较小手机是否需要当背景 

• 人像衣服上装饰品过多的是否需要全部标出来 

• 人像的头被另一个人像的包遮挡上的，被遮挡的人是否需要标 

• 人的头发特别细的是否需要标出来 

• 人的身体和胳膊之间的小缝是否需要标出来 

• 人像被其他物体遮挡，多少需要脑补 

• 图片中达到多少人以上不用标注 

• 人的身体遮挡使身体不连通如何标注 

• 标注精度，粗标（5-10像素），精标（2-5像素）。 

2.38 手势分割 

标注范围 

• 是否标注非真手（卡通、3D模型、雕塑….）？ 

• 是否标注广告、海报上手势？ 

• 需要处理手势的范围 

• 手势姿势不正确或不标准是否做标注 

• 图片模糊变形损坏是否标注？ 

标注规则及示例 

• 多个人手情况标注说明 

• 背景中的人手是否需要标注 

• 手势显示不完全（被物体遮挡、图片边缘处截断）如何标注，是否需要

脑部，需举例并说明 



• 如图片有曝光严重或太黑看不清楚的情况，需举例并说明 

• 手势旋转或倒置是否需要转正后标注，需举例并说明 

• 图片出现损坏或扭曲情况标注说明，需举例并说明 

• 标注过程中若遇到拍摄者指甲过长，衣袖把手掌遮挡，手势偏转角度过

大，手指上有戒指或者手腕带手表等一些特殊案例，请在标注需求文档

中做明确说明 

2.39 手势关键点 

标注范围 

• 是否标注非真手（卡通、3D模型、雕塑….）？ 

• 是否标注广告、海报上手势？ 

• 需要处理手势的范围 

• 手势姿势不正确或不标准是否做标注 

• 图片模糊变形损坏是否标注？ 

标注规则及示例 

• 有效点定义及示例 

• 正样例（各个角度、姿势….）和负样例（误标、错标、漏标....）说明 

• 是否存在一张图中多个人手的数据？是否都需要标注？是否区分目标人

手？ 

• 手势显示不完全（被物体遮挡、图片边缘处截断）如何标注，是否需要

脑部（可以给出遮挡标注比例） 

• 如图片有曝光严重或太黑看不清楚的情况，需举例并说明 

• 手势倾斜或倒置需明确说明 

• 图片出现横向倒置或扭曲需明确说明 

• 标注过程中若遇到拍摄者指甲过长，衣袖把手掌遮挡，手势偏转角度过

大，手指上有戒指或者手腕带手表等一些特殊案例，请在标注需求文档

中做明确说明 

2.40 手势检测 

标注范围 

• 是否标注非真手（卡通、3D模型、雕塑….）？ 

• 是否标注广告、海报上手势？ 

• 需要处理手势的范围 

• 手势姿势不正确或不标准是否做标注 

• 图片模糊变形损坏是否标注？ 

标注规则及示例 



• 标注规则和要求（每张图片中拉手势框的最多个数….） 

• 正样例（各个角度、姿势….）和负样例（误标、错标、漏标....）说明 

• 框体和手势之间是否允许存在间隙的大小，给出示例图片 

• 手势显示不完全（被物体遮挡、图片边缘处截断）如何标注，是否需要

脑部（可以给出遮挡标注比例） 

• 如图片有曝光严重或太黑看不清楚的情况，需举例并说明 

• 手势倾斜或倒置需明确说明 

• 图片出现横向倒置或扭曲需明确说明 

• 拉框标注过程中若遇到拍摄者指甲过长，衣袖把手掌遮挡，手势偏转角

度过大，手指上有戒指或者手腕带手表等一些特殊案例，请在标注需求

文档中做明确说明 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否与有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 细节说明（无效框大小说明、是否可以拉大的无效框）  

• 对于有一些拉框任务有第二步需要标点，可把下步标注时的注意事项以

及手势的遮挡截断的保留标准以图片样例的形式详细说明 

2.41 手势属性 

标注范围 

• 是否标注非真手（卡通、3D模型、雕塑….）？ 

• 是否标注广告、海报上手势？ 

• 需要处理手势的范围 

• 手势姿势不正确或不标准是否做标注 

• 图片模糊变形损坏是否标注？ 

标注规则及示例 

• 标注属性定义及示例（明确每一个属性定义，分别给出正负样例） 

• 不确定属性定义及示例 

• 跳过不标注情况说明，并给出样例 

2.42 交通灯 

标注范围 

• 是否标注广告中出现交通灯 

• 需要标注交通灯范围（交通灯占图片比例过大或过小） 



• 画面模糊是否标注（模糊到何种程度无需标注） 

• 是否标注被物体反射的交通灯影像。 

• 是否交通灯类别（颜色，箭头方向，形状，组合） 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉交通灯框的最多个数....） 

• 图片中的交通灯较多时要求标注近处较为清晰且较为完整的交通灯（带

图说明） 

• 正样例（交通灯各个角度、特殊交通灯....）和负样例（误标、漏标、

错标....）带图说明 

• 图片边界描述 

• 框体与交通灯契合程度（是否严格要求外切框标注） 

• 交通灯被图片边缘截断如何标注 

• 横放倒置等情况图片发生扭曲变形标注方法 

• 交通灯被物体遮挡（到何种程度）标注方法 

• 图片中像素符合要求，但是模糊程度较高的交通灯是否标为有效框。 

• 是否标注完全被遮挡，但能够透过近处窗可以较清晰看见的交通灯。

（带图说明） 

• 背面的交通灯是否标注，组合交通灯的标注方法（分开拉框还是以一起

拉框） 

• 国内交通灯还是国外交通灯 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样要求） 

• 有效框和无效框的区分 

• 是否可以多个无效物体同拉一个无效框，细节说明（无效框大小说明、

是否可以做大的无效框处理）  

• 被遮挡交通灯标为无效框时，是否只需要标注出露出部分还是需要脑补

交通灯（带图说明） 

2.43 物体检测 

标注范围 

• 需要给出标注的目标物 

• 需要处理的目标物的范围（小于 30*30就不标注） 

标注规则及示例 

• 标注规则和要求（每张图片中拉目标物的最多个数….） 

• 正样例和负样例说明 



• 图片边界描述 

• 框体和物体之间是否允许存在间隙，给出示例图片 

• 物体被遮挡（被物体遮挡、图片边缘处截断）到何种程度标注及如何标

注 

• 如图片出现曝光严重或和太黑看不清楚，如何标注 

• 物体出现倾斜或倒置如何处理 

• 图片出现横向倒置或扭曲如何处理 

无效框说明 

• 无效框规则及示例 

• 无效框标注标准（是否和有效框同样严格....） 

• 有效框和无效框的区分 

• 细节说明（无效框大小说明、什么时候拉大的无效框….）  

 


